
 

 

 

 

 
 

เกณฑการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  
ครั้งที่ ๗๒ ปการศึกษา ๒๕๖๗ 

กิจกรรมคอมพิวเตอร 
Soft Power สาขาเกม 

 

รายการแขงขัน 

เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ สพป. สพม. 

ป.1-ป.3 ป.4-ป.6 ม.1-ม.3 ม.1-ม.3 ม.4-ม.6 
๑. การสรางการตูนดวยโปรแกรม 
    คอมพิวเตอรกราฟก      

ทีม 2 คน เวลาที่ใช 
แขงขัน 

2 ชั่วโมง 
๒. การสรางการตูนเรื่องสั้น 
    (Comic Strip)      

ทีม 2 คน เวลาที่ใช 
แขงขัน 

3 ชั่วโมง 
3. การออกแบบสิ่งของเครื่องใช 
    ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร      

ทีม 2 คน เวลาที่ใช 
แขงขัน 

3 ชั่วโมง 

รวม 
1 1 2 2 1    

4 3 

รวม 3 รายการ 7 รายการ   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

3. การออกแบบส่ิงของเครื่องใชดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน 

1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 – 3 
2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 

2. ประเภทและจำนวนนักเรียนที่เขาแขงขัน 
 แขงขันประเภททีมๆ ละ 2 คน   

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 
 3.1 หน วยจ ัดแข งข ันจ ัดเตร ียมคอมพ ิวเตอร สำหร ับใช ในการแข งข ันให ท ีมละ ๑ เคร ื ่อง   

โดยมีระบบปฏิบัติการไมต่ำกวา Windows 10, Memory ไมนอยกวา 4 GB, CPU ไมนอยกวา ๑.๒ GHz, 
VGA CARD ไมนอยกวา ๖๔ Mb และไมมีการเชื่อมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

 3.2 คณะกรรมการจะเปนผูจัดเตรียมอุปกรณ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 
 ๓.3 ไมจำกัดโปรแกรมที่ใชในการแขงขัน โดยใหนักเรียนนำโปรแกรมที่ใชในการแขงขันบรรจุลงใน 

Flash Drive และนำสงใหกรรมการในวันแขงขัน (ใหระบุชื่อโรงเรียนติดบน Flash Drive และตั้งชื่อ Folder 
เปนชื่อโรงเรียน) หามมีขอมูลนอกเหนือจากโปรแกรมที่ใชในการแขงขันโดยเด็ดขาด 

 3.4 ใหกรรมการประจำหองแขงขันคัดลอกขอมูลจาก Flash Drive ทั้งหมดลงเครื่องคอมพิวเตอรของ
นักเรียนแลวใหกรรมการเก็บ Flash Drive ไวตรวจสอบ โดยสามารถติดตอรับคืนที่ศูนยการแขงขัน หลังจาก
ประกาศผลการแขงขันแลว 1 สัปดาห 

3 .5 ให น ักเร ี ยนต ิดต ั ้ งโปรแกรมจากไฟล ท ี ่ กรรมการค ัดลอกก อนการแข  งข ัน 1 ช ั ่ วโมง  
กรณีท่ีมปีญหาใหกรรมการอำนวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม 

3.6 เมื่อเริ่มการแขงขันแลวนักเรียนจะตองรับผิดชอบการติดตั้งโปรแกรมดวยตนเอง 
3.7 หลังเวลากำหนดเริ่มการแขงขันผานไปแลว 30 นาที ไมอนุญาตใหนักเรียนเขาหองแขงขัน และไม

อนุญาตใหออกจากหองแขงขันกอนหมดเวลาการแขงขัน 
3.8 นักเรียนออกแบบสิ ่งของเครื ่องใชดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรตามหัวขอที ่คณะกรรมการกำหนด 

ซึ่งจะแจงใหทราบในวันแขงขัน 
3.9 ใหนักเรียนสรุปแนวคิดการออกแบบชิ้นงานและแบบรางชิ้นงาน ตามแบบฟอรมที่กำหนด 
3.10 สามารถใชเมาสปากกาในการแขงขันได โดยใหผูเขาแขงขันนำอุปกรณมาเอง 
3.11 หามนำเอกสาร อุปกรณบันทึกขอมูล อุปกรณสื ่อสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณอื ่น ๆ 

นอกเหนือจากที่ระบุไวในขอ 3.3.10 และที่คณะกรรมการจัดเตรียมไวให เขาไปในหองแขงขัน หากฝาฝน 
จะปรับใหออกจากการแขงขัน 

3.12 ใชเวลาแขงขัน 3 ชั่วโมง 
3.13 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

4. เกณฑการใหคะแนน                                           100  คะแนน 
4.1 การออกแบบชิ้นงานในโปรแกรม   50  คะแนน 
4.2 ความคิดสรางสรรค     30  คะแนน 
4.3 แนวคิดและความถูกตองสมบูรณของชิ้นงาน    20  คะแนน 

ทั ้งนี ้ เกณฑการใหคะแนนยอยแตละรายการ (ตัวอยางอยู ในภาคผนวก) อยู ในดุลยพินิจของ
คณะกรรมการจะกำหนด แตคะแนนรวมใหเปนไปตามเกณฑการใหคะแนนตามรายการขางตน 

 
 
 



 

 

5. เกณฑการตัดสิน 
คณะกรรมการตัดสิน คัดเลือกทีมท่ีไดคะแนนตามเกณฑ ดังนี ้

คะแนนรอยละ 80 - 100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนนรอยละ 70 - 79   ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนนรอยละ 60 - 69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
คะแนนต่ำกวารอยละ ๖๐   ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการมีความเห็นเปนอยางอ่ืน 

6. คณะกรรมการตัดสิน 
6.1 คุณสมบัติของกรรมการ 
 6.1.1 กรรมการตัดสินกิจกรรมเปนผู ทรงคุณวุฒิ หรือมีความชำนาญ เชี ่ยวชาญเฉพาะดาน  

เชน ดานคอมพิวเตอร ดานการออกแบบ ฯลฯ 
6.1.2 กรรมการควบคุมการแขงขันไดแก ผู ควบคุมดูแลระบบคอมพิวเตอรชางเทคนิค และ

กรรมการผูดำเนินการแขงขัน  
6.1.3 จำนวนกรรมการขางตน ใหพิจารณาตามความเหมาะสม 
6.1.4 ครูผูสอนท่ีสงนักเรียนเขาแขงขันในกิจกรรมนี ้ตองไมเปนกรรมการตัดสินในกิจกรรมนี ้

6.2 แนวทางการดำเนินงานของกรรมการ 
6.2.1 กำหนดหัวขอสำหรับใชในการแขงขัน (Theme) ใหมีความชัดเจนวาเปนสิ ่งของเครื ่องใช

เทานั้น จำนวน 1 ชิ้นงาน เชน พัดลม ๑ เครื่อง, ชุดรับแขก ๑ ชุด, เตียงนอน ๑ ชุด, กระเปาเดินทาง ๑ ใบ เปนตน
  6.2.2 แบบสรุปแนวคิดการออกแบบและแบบรางชิ้นงาน ตามแบบฟอรมที่กำหนด 

6.2.3 จัดเตรียมอุปกรณ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ)  
6.2.4 กอนการแขงขันใหกรรมการอำนวยความสะดวกในการติดตั้งโปรแกรม 
6.2.5 ใหกรรมการประจำหองแขงขันคัดลอกขอมูลจาก Flash Drive ทั้งหมดลงเครื่องคอมพิวเตอร

ของนักเรียนแลวใหกรรมการเก็บ Flash Drive ไวตรวจสอบ โดยสามารถติดตอรับคืนที่ศูนยการแขงขันหลังจาก
ประกาศผลการแขงขันแลว 1 สัปดาห 

6.2.6 ใหศูนยการแขงขันประชาสัมพันธคุณลักษณะคอมพิวเตอรที่ใชในการแขงขันบนเว็บไซต
ลวงหนา กอนการจัดการแขงขันไมนอยกวา 1 สัปดาห 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

แบบสรุปแนวคิดการออกแบบ 

 

ชื่อผลงาน....................................................................................................................................................  
โรงเรียน............................................................................สังกัด...................................................................... 
โปรแกรมที่ใชในการออกแบบ.......................................................................................................................... 
แนวคิดในการออกแบบ  
   - วัสด ุ
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................  - 
ขนาด 
..............................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
 - วิธีการใชงาน 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................   - 
คุณลักษณะพิเศษ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................  
   -  อื่น ๆ 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
.....................................................................................................................................................  



 

 

แบบรางชิ้นงาน 
ชื่อผลงาน.........................................................................................................................................................  
โรงเรียน............................................................................ สังกัด..................................................................... 

 
  



 

 

ตัวอยางเกณฑการใหคะแนนยอย 
ตามเกณฑการประกวดและแขงขันทักษะดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 
เนื่องในงานศลิปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 27  ปการศกึษา 2567 

 

๑. การแขงขันการสรางการตูนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก  
 ๑.๑ ความถูกตองสมบูรณของผลงาน  
  1.1.1  ความหมาย/การสื่อสารของภาพตาง ๆ ทำใหเขาใจไดอยางถูกตองตามลักษณะที่ออกแบบ 

  ๑.๑.๒ มีความเปนเอกลักษณ ตามหัวขอที่กำหนดให  
  ๑.๑.๓ ออกแบบลักษณะ ทาทาง ใหเห็นความแตกตางไดอยางชัดเจน 
  ๑.๑.๔ สรางชิ้นงานครบ ๔ ลักษณะ และเสร็จทันตามเวลาที่กำหนด 

๑.๒ การออกแบบลักษณะของผลงาน 
 ๑.๒.๑ ออกแบบการตูนที่สื่อความหมายตรงตามหัวขอที่กำหนดไดครบถวน 
 ๑.๒.๒ การใช รูปราง ลายเสน ในการออกแบบเปนไปตามลักษณะเฉพาะของตัวการตูน 

๑.๓ ความคิดสรางสรรค  
๑.๓.๑ นำเสนอแนวความคิดท่ีแปลกใหม สรางสรรค ไมซ้ำกับตัวการตูนที่มีอยูทั่วไป 
๑.๓.๒ มีองคประกอบเพ่ือเพ่ิมความสมบูรณของตัวละครใหมีเอกลักษณที่ชัดเจนขึ้น 

๑.๔ ความสวยงาม         
๑.๔.๑ การใชสี การใหแสงและเงา หรือการไลโทนสีทางศลิปะ 
๑.๔.๒ ชิ้นงานมีความประณีต 
๑.๔.3 ความสมดุลขององคประกอบในภาพ 

2. การแขงขันการสรางการตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) 
2.๑ ความถูกตองสมบูรณของผลงาน    

 2.๑.๑ ออกแบบการดำเนินเรื่องตามหัวขอที่กำหนดไดครบถวน 
 2.๑.๒ สื่อความหมายไดสอดคลองกับการลำดับภาพ 
 2.๑.๓ ใชภาษาหรือภาพที่เหมาะสม ไมสื่อถึงการใชความรุนแรง หรือผิดตอศีลธรรม 
 2.๑.๔ สามารถบันทึก file ไดในรูปแบบ JPG ขนาด A4 เทานั้น 
 2.๑.๕ ขนาดของภาพถูกตองตรงตามที่กำหนด 
 2.๑.๖ สรางชิ้นงานเสร็จทันตามเวลาที่กำหนด 

2.๒  ความคิดสรางสรรค         
2.๒.๑ นำเสนอแนวความคิดท่ีแปลกใหม สรางสรรค  
2.๒.๒ มีการสอดแทรกแนวคิด นาสนใจ นาติดตาม ในเนื้อเรื่อง 
2.๒.๓ เทคนิคการเลาเรื่อง 

2.๓ การออกแบบลักษณะของผลงาน  
2.๓.๑ ลักษณะของภาพ ตัวการตูน มีความสอดคลองกัน   
๒.๓.๒ การวาดภาพ มีองคประกอบเหมาะสม 
๒.๓.๓ การจัดวางกรอบและลำดับภาพเหมาะสม 
๒.๓.๔ ขนาดตัวอักษร ลายเสน มีความเหมาะสม 
 
 
 



 

 

2.4 ความสวยงาม        
๒.๔.๑ การใชสี การใหแสงและเงา หรือการไลโทนสีทางศลิปะ 
๒.๔.๒ การจัดวางกรอบ สวยงาม เขาใจงาย 
๒.๔.๓ ชิ้นงานมีความประณีต 

3. การออกแบบส่ิงของเครื่องใชดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร    
    3.1 การออกแบบชิ้นงานในโปรแกรม     
          3.1.1  โครงสรางของชิ้นงาน (รูปราง สัดสวน ขนาด ความเหมาะสมของชิ้นงาน)   
          3.1.2  วัสดุและสี 
          3.1.3  ความสวยงาม 
          3.1.4  ฟงกชั่นการใชงาน สะดวก เปนมิตรกับผูใช 
 3.2 ความคิดริเริ่มสรางสรรค     
         3.2.1 ริเริ่มสรางสรรค 
       3.2.2 เปนนวัตกรรมที่เกิดขึ้นใหม 
          3.2.3 มีเอกลักษณที่ชัดเจน 
    3.3 แนวคิดและความถูกตองสมบูรณของชิ้นงาน  
          3.3.1  งานเสร็จสมบูรณตามเวลาที่กำหนด 

3.3.2  ชิ้นงานเปนไปตามที่โจทยกำหนด 
3.3.3  การนำเสนอแนวคิด 

 

 หมายเหตุ : เปนเพียงตัวอย างเกณฑการใหคะแนนยอยในแตละกิจกรรม ซึ ่งคณะกรรมการ 
จ ัดทำเกณฑ การประกวดและแขงข ันฯ ได พ ิจารณาและเร ียบเร ียงจากการประกวดและแขงข ันฯ 
 ในครั้งที่ผานมาเทานั้น จึงขอใหเปนเอกสิทธิ์และดุลยพินิจของคณะกรรมการผูจัดการประกวดและแขงขันฯ 
และคณะกรรมการตัดสิน ที่จะใชตัวอยางเกณฑการใหคะแนนยอยนี้หรือไมก็ได หรืออาจจะคิดขึ้นมาใหม 
ก็สามารถทำได ทั ้งนี้ จะตองใหมีความสอดคลองตามเกณฑการประกวดและแขงขันทักษะคอมพิวเตอร  
ในการแขงขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งท่ี 72 ปการศกึษา 2567 



 

 

ตัวอยางรายชื่อโปรแกรมที่พบ 
ในการจัดประกวดและแขงขันคอมพิวเตอร 

การแขงขันงานศลิปหัตถกรรมนักเรียน คร้ังที่ 72 ปการศึกษา 2567 
 

1. การสรางการตูนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก 

     - บังคบัโปรแกรม Paint เทานั้น 
 

๒.  การสรางการตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) 
     - Paint - Adobe  Illustrator  
     - Adobe Flash  - Adobe Photoshop  
     - Cool Edit Pro. - PhotoScape 

     - Microsoft Office  
     - Paint SAI 
     - หรือโปรแกรมอ่ืน ๆ  

- Adobe InDesign 
 

 

3.  การออกแบบส่ิงของเครื่องใชดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 
      - 3D Max / 3D Max Studio - Autodesk 3D Max 

      - Blender - Cinema 4D 

      - Google SketchUp/ SketchUp Pro   - MAYA 

      - Pro Desktop 
     - หรือโปรแกรมอ่ืน ๆ 
 

- Sweethome 3D 
 

 


